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FACULTAD DE INGENIERIA
TECNICAS DE PROGRAMACION CICLO ESCOLAR 2012-1

TEMA2. METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA
1. Crea el proyecto como “Bibliteca de clases”

Muevo proyecto

Flantillas recizntes

Ordenar por: ‘ Predeterminado e

Plantillas instaladas

. - . . Tipo: Visual C#
Wisual C# ECF Aplicacidn de wWindows Forms isual C#
= Proyecto para crear una biblioteca de clases
S(antillas en nes T de C# {.dl).
Plantillas en linea 'C# Aplicacian WPF Wisual C#

='Cﬁ| Aplicacidn de consola Wisual C#

Bibliotera de clases Visual C#
Aplicacidn de explorador WPF Wisual C#

Provecto vacio Visual C#

[2] [off I ¢

Hombre: | vhlidaciones |
2. Creados clases Numeros y Cadenas y copia aqui tus metodos creados la clase
anterior.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Validaciones

public class Numeros

{

public static int entero(string mensaje)
{
int numero = 0;
bool esnumero = false;
do
{
try
{
Console.WriteLine(mensaje);
numero = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
esnumero = true;

}

catch

{
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Console.WriteLine("Valor incorrecto. Por favor escriba

nuevamente");
}
} while (esnumero == false);
return numero;

}

public class Cadenas

{

public static string cadVacias(string mensaje)
{
string cadena =
bool novacia = false;
do

{

no o,
)

Console.WriteLine(mensaje);
cadena = Console.ReadlLine();
if (cadena.Length > 0)

{
novacia = true;
}
else
{
Console.WritelLine("La cadena no puede estar vacia. Escriba
nuevamente");
}
} while (novacia == false);

return cadena;

3. Compila hasta que no haya errores. No trates de ejecutarlo.
4. Crea un nuevo proyecto de llamalo Practica9_librerias.

Practicad_2 - Microsoft Visual C# 2010 Express

archiva  Edicion Wer | Provecto | Depurar Daktos  Herramientas Wenkana  Awuda

A=A N 5] Aaregar Windows Forms.., - ||.‘::| e S E‘E -

| gz " = | ¢ pAgregar clase... Mayis, +Alk+C
P b an | 78 Ao v
i Agregar nuewo elementa. .. Chrl+HMans, +8

[] Propiedades de Practica?_z..,

—“Inamespace ;
&
|

i

= rlass Prosram

..-"-. [ Agregar elemento existente. .. Mayils, +Alk+4

& ~| 5%
= - Agregar referencia. ..

Q -lusing Sys

o using Sys Agregar referencia de servicio. ..

= .

S using Sys Establecer coma provecto de inicio

= using Sys

Publicar Practica?_2
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5. Enel formulario cambia a la pestafia Explorar. Busca el proyecto que habias creado.

Agregar referencia

MET | Com | Proyectos | Examinar | Reciente

Buscar en: | 3 Projects v| (€] S A
() Consoleapplicationl [CJ)Practicall_manejo_archivos
B ejercicios_23_nov (Y alidariones
[Cyexamenigl [Cyvalidaciones_
[Chexcepciones
() graficos

[S)metodos_ordenacion_busqueda
[CyP14refylistas

(Cplantilla
Mombre: | A |
Tipo: |p’-‘-.lchivos de componentes [*.dll;" tb;". olb;" oox, " exe.” manifest) W |

I Aceptar H Cancelar l

6. Da doble clic y entra hasta la ruta VValidaciones/Validaciones/Bin/Debug
/Validaciones.dll si no encuentras en esta ruta busca en
Validaciones/Validaciones/Bin/Release /Validaciones.dll

7. En tu explorador de soluciones busca en Referencias la libreria que acabas de
agregar.

Explorador de soluciones v 1 X

E=NEeia
_3 Solucion 'Practica?_2' {1 proyecto)
= E Practica7_2
=d| Properties
=) | References
« 3 Microsoft.CSharp
< Syskem
< System.Core
< System.Data
< System.Data.DataSetExtensions
< System.Xml
<2 System.xml.Ling

S} lidaciones_
fﬂ Program.cs

8. A continuacion en tu proyecto escribe lo siguiente:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using Validaciones;
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namespace Practica9_librerias
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int valor_prueba;
string nombre_prueba;
valor_prueba=Numeros.entero("Escribe un numero entero");
nombre_prueba = Cadenas.cadVacias("Escribe tu nombre");
Console.WriteLine("Numero {0}, Cadena {1}", valor_prueba,
nombre_prueba);
Console.Read();

}
}

9. Una vez terminada esta practica utilizala para realizar la practica 10.
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